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ОСВІТНІ ТЕХНОЛОГІЇ НА ОСНОВІ АКТИВІЗАЦІЇ ПІЗНАВАЛЬНОЇ 

ДІЯЛЬНОСТІ СТУДЕНТІВ: 

ІГРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ 

 

Карпенко А.О. - Ігрові технології навчання – це особливий метод навчання, 

який передбачає засвоєння навчального матеріалу та змісту освіти, формує 

взаємодію педагога і студентів за допомогою гри, а також допомагає знайти та 

отримати бажану ціль, тобто досягти певного результату. Гра - це вид 

діяльності в умовах ситуацій, спрямованих на відтворення і засвоєння 

суспільного досвіду, в якому складається й удосконалюється самоврядування 

поведінкою. Будь-яка технологія має засоби, що активізують й інтенсифікують 

діяльність студентів. Гра поряд з працею й навчанням – один з головних видів 

діяльності людини. Формування соціально активної особистості вимагає 

використання нестандартних форм педагогічної взаємодії. Однією з таких форм 

є гра як засіб розвитку творчого потенціалу майбутнього фахівця. Ігровий 

метод навчання передбачає визначення мети, спрямованої на засвоєння змісту 

освіти, вибір виду навчально-пізнавальної діяльності і форми взаємодії 

педагога і студентів. 



 

 



 

 



 

 


